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GUIDE D’INSTRUCTIONS
LAuthentique
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P

® Pour un ou deux joueurs ‘
® Choisissez I'un des quatres niveaux de difficulté )

Recrée toute I’action du jeu d’arcade ZAXXONMDP!
Importé par: Coleco (Canada) Limitée

4000 St-Ambroise, Montréal (Québec), Canada, H4C 2C8



DESCRIPTION DU JEU

Votre ZAXXONMD de Coleco, un jeu fantastique en trois dimen-
sions, vous entraine a travers les forteresses des astéroides
ennemis.

Le maléfique robot ZAXXONMD et ses redoutables armées ont
conquis un anneau d’astéroides ou régnait autrefois la liberté.
Votre mission est de les empécher d’envahir et de réduire a
I'esclavage toute la galaxie.

Approchez les astéroides, franchissez les murs des forteresses et
volez en rase-mottes pour observer de plus prés les installations
ennemies. Vous devez poursuivre le robot guerrier tout en vous
assurant de protéger votre vaisseau chasseur du feu des tourelles,
des attaques de mobots et des missiles. Ne prenez pas trop
d’altitude, un missile risque alors d’atteindre votre vaisseau.
Quand vous avez survolé tout I'astéroide, montez en fléche afin
d’éviter les dangeureux champs magnétiques.

Dés que vous aurez traversé avec succes la forteresse d'un
astéroide, envolez-vous dans I'espace et franchissez-en une autre.
Tentez d’éviter I'escadrille ennemie qui fouille toute la galaxie avec
acharnement pour détruire votre vaisseau. Ripostez aux attaques
alors que vous cherchez l'astéroide ou se cache ZAXXONMD,
Réussirez-vous a remplir I'ultime mission et a vaincre ces forces
du mal?
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PREPARATION DU JEU
. )

TELEVISEUR

UNITE
D’ALIMENTATION _

CABLE
DU JEU

SELECTEUR
DE CANAUX

COMMANDE DU
JOUEURN®° 2

AU JEU

ENTREE
COMMANDE DU

CONSOLE DELA
\JOUEUR N° 1 COLECOVISIONMD  CARTOUCHE )

e Assurez-vous que la console ColecoVisionMD est branchée sur
le téléviseur et que l'unité d'alimentation est branchée sur la
console. Branchez ensuite I'unité d’alimentation sur une prise
murale (de courant alternatif) 110/120 volts.

® Votre téléviseur doit &tre allumé et syntonisé au méme canal que
le sélecteur de canaux situé sur la console.

e ASSUREZ-VOUS TOUJOURS QUE LE COMMUTATEUR DU
COLECOVISION M0 EST A LA POSITION OFF AVANT DE
RETIRER OU D’INSERER LA CARTOUCHE. Mettez le com-
mutateur Off/On a la position On aprés avoir inséré la
cartouche.
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UTILISATION DES COMMANDES

~
ruzvuan DE —= ) BOUTON
COMMANDE LATERAL
BOUTON
LATERAL
\ J

NOTE: Pour jouer au ZAXXONMD & un seul joueur, utilisez la
commande branchée sur I'entrée 1 (fiche située a I'arriére de la
console). Pour une partie de ZAXXONMD & deux joueurs, le joueur
No 1 utilise la commande branchée sur I’'entrée 1 et le joueur No 2,
celle branchée sur I'entrée 2.

Utilisation des touches et du levier de commande dans le jeu
ZAXXONMD,

1. Clavier: Les touches 1 a 8 du clavier vous permettent de
choisir une option de jeu. Aprés une partie, appuyez sur la
touche % pour rejouer la méme option de jeu et sur la touche #
pour revenir a I'affichage des options de jeu.

2. Levier de commande: Manoeuvrez le levier de commande
dans l'une des huit directions pour diriger votre vaisseau
chasseur.

Montée: Pour faire monter votre vaisseau chasseur, manoeuvrez
le levier de commande vers le bas. Pour faire monter votre
vaisseau vers la gauche, manoeuvrez le levier a gauche vers le bas
et pour le faire monter vers la droite, manoeuvrez le levier a droite
vers le bas.

Descente: Pour faire descendre votre vaisseau chasseur, ma-
noeuvrez le levier de commande directement vers le haut. Pour
faire descendre votre vaisseau vers la gauche, manoeuvrez le
levier a gauche vers le haut, et pour le faire descendre vers la
droite, manoeuvrez ie levier a droite vers le haut.

D’un co6té ou de l'autre: Pour déplacer votre vaisseau vers la
gauche ou la droite, poussez le levier de commande dans la
direction désirée.

4 : )
PIQUE VERS
LA DROITE ;
. VIRAGE A
PIQUE . DROITE
PIQUE __ MONTEE VERS
VERS - LA DROITE
LA GAUCHE
VIRAGE A
GAUCHE MONTEE VERS

LA GAUCHE

3. Boutons latéraux: Lorsque vous appuyez sur I’'un des boutons
latéraux, des faisceaux lumineux verts jaillissent du nez de
votre vaisseau.

REGLES DU JEU

NOTE: Une partie a deux se joue a tour de rdle. Le joueur No 1 est
le premier joueur et chaque tour dure jusqu’a ce que son vaisseau
explose, s’écrase ou manque de combustible.

ETAPE 1: Choisissez vos options.

Appuyez sur le bouton remise au jeu et le titre du jeu apparaitra
sur votre téléviseur, puis suivra I'affichage des huit options de jeu;
sélectionnez-en une en appuyant sur la touche numérotée
correspondante de I'un des claviers de commandes.

NOTE: Dans le niveau 1, tant que vous n'aurez pas éliminé
ZAXXONMD, vous n’aurez pas a affronter les missiles du robot, les
champs magnétiques, les tirs des tourelles et les feux croisés.
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15T 00000
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INDICATEUR DU
NOMBRE DE
VAISSEAUX

VAISSEAU
CHASSEUR

JAUGE DE

/COMBUSTIBLE

FUEL E[Z5INNF

ALTIMETRE

\ y,
ETAPE 2: Approche de ’astéroide.

Votre premier vaisseau apparait un peu en retrait de I'astéroide
ennemi. Pilotez votre vaisseau chasseur de fagon a le faire passer
par I'ouverture du mur de la forteresse. INDICE: Dés que vous vous
approchez du mur, évaluez votre altitude en langant des faisceaux
lumineux, puis enregistrez-en le parcours. Vérifiez ensuite I'altimé-
tre. Volez en rase-mottes et faites feu pour détruire les forteresses
ennemies. Evitez le mur! Montez en fléche! Effectuez un virage sur
I'aile pour protéger votre vaisseau des tirs de tourelles et des
explosions de missiles.

ETAPE 3: Réapprovisionnement en
combustible.

Réapprovisionnez-vous en éliminant tous les réservoirs de com-

bustible installés sur le premier astéroide. Puis survolez le second

astéroide et allez a la rencontre de ZAXXONMD,

(Il n’existe aucune force de pesanteur dans I'espace et sur le

second astéroide, vous pouvez donc piloter sans combustible.)
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15028228 Pointace bes

JOUEURS
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VY /

/AT

" MISSILES DES
VAISSEAUX
ENNEMIS JAUGE DE
COMBUSTIBLE
ALTIMETRE

A R N N T
FUEL E[N00ionior

ETAPE 4: Lancement des missiles.

Ne volez pas trop longtemps a haute altitude, un missile risque
alors de poursuivre votre vaisseau. Descendez en piqué pour lui
échapper ou si vous le pouvez, tirez a maintes reprises sur les
missiles pour gu’ils explosent dans I'espace.

ETAPE 5: Montez, montez en fléche et filez a
pleine puissance!

Dés que vous aurez traversé l'astéroide, passez par-dessus le
dernier mur ... mais faites attention a son champ de force. .. puis
montez en fléche dans I'espace.

ETAPE 6: Guerre de I’espace.

Le danger rode aussi dans I'espace. Des escadrilles ennemies
vous poursuivent. Evitez le tir des vaisseaux ennemis et ripostez
aux attaques. Lorsque vous serez aligné sur les avions guerriers
de ZAXXONMD, des points de mire apparaitront devant votre
vaisseau. Une fois votre cible centrée, faites feu! 7
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ETAPE 7: Gare aux attaques de mobots!

Vous apercevez un autre astéroide au loin, naviguez votre
vaisseau dans cette direction et franchissez-en le mur. Soyez a
I'afft des attaques des mobots; ils sont programmés pour
pourchasser votre vaisseau.

ETAPE 8: Robot guerrier.

ZAXXONMD, le puissant robot, monte la garde en bordure de
I'astéroide. Il porte un mobot sur chacune de ses épaules. Tentez
de faire exploser les mobots ainsi que le missile enfouit dans le
coté du robot. Pour éliminer ZAXXONMD et gagner des points
bonis, portez deux coups de plus au missile que le numéro du
niveau de difficulté (1, 2, 3 ou 4) auquel vous jouez. Hatez-vous!
Le robot attaquera votre vaisseau si vous tardez trop.

ETAPE 9: En avant, toute!
Continuez de survoler les astéroides et de parcourir les ténébres
8

de I'espace tout en combattant I'ennemi tout au long de votre
trajectoire.
La partie se termine lorsque tous vos vaisseaux chasseurs sont

éliminés. Appuyez sur la touche * pour rejouer la méme option de
jeu ou sur la touche # pour revenir a I'affichage des options de jeu.

NOTE: Le bouton remise au jeu sur la console vous permet de
recommencer une nouvelle partie; on l'utilise aussi dans le cas
d’un mauvais fonctionnement du jeu.

Pointage
Chaque fois que vous éliminez une cible, que ce soit par
faisceaux lumineux ou par collision, vous gagnez des points.
Cibles Ennemies Points
Missiles de la base * 100
Avions ennemis & 200
’i“.
Missiles du robot s
(au-dessus des astéroides) ﬁ 200
-
Réservoirs de combustible :Fm 300
Tourelles @) 300
Mobots é 400
Chef descadrille LT3 400
Missiles du robot =2
(dans le secteur du robot) ‘ﬂi} o
ZAXXONMD % 5000

Chaque joueur regoit trois vaisseaux par partie, (cing.dans le
niveau 1). Vous obtiendrez un vaisseau boni si vous atteignez
10 000 points.
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LE PLAISIR DE JOUER

Ce guide d'instructions vous présente de facon succinte les
notions de base sur la maniére de jouer au ZAXXONMD, Ce n’est
toutefois que le début; vous aurez tout le loisir de découvrir, au fil
des parties, les nombreuses caractéristiques du jeu ZAXXONMD,
En effet, vous constaterez que le jeu se révéle de plus en plus
passionnant d'une fois a l'autre. Planifiez vos stratégies et
amusez-vous!

GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

Coleco garantit au premier acquéreur au Canada que chaque
cartouche de jeu vidéo est exempte de tous défauts de fabrication
et de main-d’oeuvre pour les 90 jours suivant la date d’achat lors
d’une utilisation normale a la maison.

Si votre cartouche ne fonctionne pas correctement durant les
90 jours suivant la date d’achat, renvoyez-la port payé d’avance et
assurée avec votre nom, adresse, endroit et date d'achat ainsi
qu’une bréve description de la défectuosité a: Coleco (Canada)
Limitee, 4000 St-Ambroise, Montréal, Québec, Canada H4C 2C8
— Service a la clientele — Electronique. Si votre cartouche est
prouvée avoir été endommagée ou mal utilisée par I'acquéreur, et
par conséquent n’est plus couverte par la garantie, vous serez
avisé d’avance des frais de réparation.

La seule et exclusive responsabilité de Coleco, relative aux
défauts de matériaux et aux vices de fabrication, se limite a la
réparation ou au remplacement dans un atelier de réparation
Coleco autorisé et, en aucun cas, Coleco ne sera responsable des
dommages accidentels, indirects, fortuits ou de tous autres
dommages.

Cette garantie n'impose pas a Coleco I'obligation d’assumer
les frais de transport en rapport avec la réparation ou le
remplacement de piéces défectueuses.
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Cette garantie est invalidée si la cartouche a subi des
dommages ou si le défaut découle d’'un accident, d’'une cause
naturelle, d’abus ou de négligence de I'usager, d’'une installation
défectueuse, d’'un changement ou d’'une réparation non-autorisée,
de vandalisme.

Cette garantie tient lieu de toute autre garantie expresse et,
sauf pour la présente garantie qui est unique, il n’existe aucune
autre garantie expresse qui soit émise.

Veuillez lire attentivement le guide du joueur avant d’utiliser le
produit. S’il ne fonctionne pas correctement, veuillez vous référer a
la liste de vérification du guide de dépannage se trouvant dans
votre guide du joueur pour votre systeme de jeu vidéo.

SERVICE A LA CLIENTELE

Si votre cartouche devient défectueuse aprés 90 jours de
garantie limitée, Coleco réparera ou remplacera la cartouche sur
réception de votre cartouche, port payé d’avance et assurée avec
votre chéque au montant de $15.00 payable a Coleco (Canada)
Limitée.

Ce service de Coleco devient nul si votre cartouche a subi des
dommages ou si le défaut découle d’'un accident, d’'une cause
naturelle, changement ou d’une réparation non-autorisée, ou de
vandalisme. Si la cartouche est prouvée étre endommagée ou mal
utilisée, vous serez avisé d’avance des frais de réparation. Veuillez
allouer 4 a 6 semaines pour la réparation et le retour.

Retournez a: Coleco (Canada) Limitée

4000 St-Ambroise

Montréal, Québec, Canada

H4C 2C8 )

Service a la clientéle — Electronique

1



COLECO

ZAXXONMD et Sega® sontdes marques déposées de Sega
Enterprises Inc. © 1982, Sega Enterprises Inc.

Emballage, programmation et audio-visuel © 1982, Coleco
(Canada) Limitée, 4 000 St-Ambroise, Montréal (Québec),
Canada, H4C 2C8

Impriiné au Canada
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Guide N© 56691

GUIDE D’INSTRUCTIONS
LAuthentique

‘

«SECA"

P

® Pour un ou deux joueurs ‘
® Choisissez I'un des quatres niveaux de difficulté )

Recrée toute I’action du jeu d’arcade ZAXXONMDP!
Importé par: Coleco (Canada) Limitée

4000 St-Ambroise, Montréal (Québec), Canada, H4C 2C8
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